
W Podwodnym Pasie Calais-Dover Electro ROG - wyspecjalizowany w tropieniu i eliminacji 

G.A.M.E.R.ów najemnik - w trakcie próby lokalizacji kolejnego celu dostaje dziwną 

wiadomość na archaicznym nośniku. Wszystko wskazuje na to, że wysłała ją jego od lat 

nieżyjąca - a przynajmniej tak do tej pory myślał - siostra. Ostrzega go w niej przed 

zamachem na jego własne życie i prosi, żeby z zachowanym nośnikiem udał się do 

tajemniczej Łowczyni. W tym zadaniu ma mu pomóc AchT - hakerka należąca do będącej 

do tej pory jego celem grupy. Niedługo później ma miejsce zapowiadany zamach. Bomba 

wybucha w jednym z podwodnych ciągów komunikacyjnych, którym poruszał się Electro 

ROG powodując szybkie zalanie tej części przejścia. Tylko dzięki szczęściu bohater uchodzi 

z życiem przedostając się w porę za śluzę. Doskonale wie, że gdy tylko osoby 

odpowiedzialne za opłacenie zlecenia dowiedzą się o tym, że nadal żyje, wyślą za nim 

kolejnych zabójców. Rozpoczyna się wyścig z czasem, w którym były najemnik musi 

dowiedzieć się kto próbował go zabić, kim (a może czym) jest Łowczyni, w jaki sposób jest 

powiązana z wieżami przekaźnikowymi podwodnej aglomeracji, a także co takiego 

naprawdę znajduje się na tajemniczym nośniku. Zmierzy się przy tym nie tylko z licznymi 

przeciwnikami, ale również widmami przeszłości, przypominającymi mu o utracie siostry  

wwypadku, który pozbawił go części ludzkiego ciała. Napędzany przez chęć rozwiązania 

zagadki będzie zmuszony dołączyć do AchT i pozostałych G.A.M.E.R.ów wcześniej 

udowadniając swoją wartość jako ich nowy sprzymierzeniec. Pomogą mu w tym jego 

wyjątkowe umiejętności do koncentracji energii elektrycznej za pomocą zmodyfikowanej 

robotycznej dłoni i manipulacji przy jej użyciu cybernetycznymi urządzeniami w pobliżu  

- także tymi służącymi do modyfikacji ciał. 


