REGULAMIN KONKURSU
,H#ROG4Creators 2021 Tworzenie gry — kodowanie ”

§1

POSTANOWIENIA OGOLNE
Niniejszy regulamin (dalej jako ,Regulamin”) okresla warunki uczestnictwa i
prowadzenia konkursu pn. ,,#ROG4Creators 2021” (dalej ,,Konkurs”).
Organizatorem Konkursu jest agencja reklamowa Neon Shake Sp. z 0.0. z siedzibg we
Wroctawiu, ul. Gabrieli Zapolskiej 1 lok. 310, 50-032 Wroctaw, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla
Wroctawia-Fabrycznej, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0000473194 (,Organizator”). Konkurs realizowany jest na rzecz
fundatora nagrdéd, w imieniu i na rzecz ktérego Konkurs jest organizowany, tj. spotki
ASUS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul. Cybernetyki 9, 02 —677 Warszawa
wpisanej do Rejestru Przedsiebiorcéw pod numerem KRS 0000239047 (,,Fundator”).
Konkurs prowadzony jest na stronie internetowej dedykowanej dla Konkursu:
https://rog4creators.pl/ (,Strona Konkursu”).
Konkurs trwa od dnia 15 listopada 2021r. do dnia 19 grudnia 2021r.
Do Konkursu mozna dotgczy¢ w dowolnym momencie jego trwania.

Z Konkursu wyfgczeni sg pracownicy Organizatora, a takze cztonkowie ich najblizszej
rodziny. Przez cztonkdw najblizszej rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych,
rodzenstwo, matzonkow, rodzicow i rodzenstwo matzonkdw, osoby pozostajgce w
stosunku przysposobienia, jak réwniez znajdujgce sie pod opiekg lub kuratels.

Konkurs nie jest grg hazardowa w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz. U. 2016.471 tj.).

§2
WARUNKI UCZESTNICTWA
W Konkursie moze wzig¢ udziat osoba fizyczna, petnoletnia, posiadajgca petng zdolnos¢
do czynnosci prawnych, zamieszkujgca terytorium Rzeczypospolitej Polskiej (zwana
dalej ,,Uczestnikiem”), ktora:
1) zapozna sie i zaakceptuje niniejszy Regulamin i wszystkie jego postanowienia;
2) na Stronie Konkursu:

a) zarejestruje sie jako Uczestnik przez elektroniczny formularz rejestracyjny
podajgc: imie, nazwisko oraz swdj adres e-mail;

b) poprzez zaznaczenie wszystkich pél w ww. formularzu rejestracyjnym wyrazi
zgode na przetwarzanie podanych danych osobowych w celach niezbednych
do realizacji przedmiotowego Konkursu, w tym do opublikowania na Stronie
Konkursu, na stronie internetowej Fundatora (www.rog.asus.com) oraz w jego

kanatach social media (_ www.facebook.com/RepublikaGraczy;

www.instagram.com/rog polska;




https://www.youtube.com/user/asuspolska) swojego: imienia, nazwiska,

uzyskanego wyniku w Konkursie oraz odpowiedzi konkursowej;

c) udzieli zgéd i oswiadczen okreslonych w Regulaminie, w szczegdlnosci
zawartych w punkcie §2 ust. 4 i 5 Regulaminu;

d) wykona zadanie konkursowe, o ktdrym mowa w §3 ponizej.

Przystepujac do Konkursu Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien
niniejszego Regulaminu.

Uczestnik moze wzig¢ udziat w Konkursie wytacznie jeden raz.

Wiziecie udziatu w Konkursie stanowi potwierdzenie wyrazenia przez Uczestnika

zgody, bez dodatkowych odptatnosci, na:

a) udostepnienie zgtoszonego do Konkursu Utworu (filmikéow lub gier), o ktorym
mowa w §3 ust. 3 ponizej, na stronach internetowych i kanatach social media
okreslonych w §2 ust. 1 pkt 2 ppkt b) Regulaminu, jak réwniez wyraza zgode na
opublikowanie na nich imienia i nazwiska Uczestnika, a takze wizerunku Uczestnika
(w tym jego wypowiedzi), jezeli zostaty w Utworze utrwalone;

b) wykorzystanie wykonanego przez niego Utworu (filmikow lub gier), o ktérym mowa
w §3 ust. 3 ponizej, do stworzenia innego utworu (np. filmiku, artykutu, gry)
informujgcego o Konkursie (jego przebiegu, wynikach, Uczestnikach, Laureatach) w
celu jego prezentacji na stronach internetowych i kanatach social media
okreslonych w §2 ust. 1 pkt 2 ppkt b) Regulaminu.

Uczestnik godzi sie réwniez i oswiadcza, ze w przypadku otrzymania ktérejkolwiek

nagrody, o ktérej mowa w §4 ust. 4, w zamian za te nagrode przechodz3 na Fundatora,

bez ograniczen czasowych i terytorialnych, wszelkie majatkowe prawa autorskie do

Utworu (filmikéw lub gier), o ktérym mowa w §3 ust. 3 ponizej, wraz z autorskimi

prawami zaleznymi. Przeniesienie praw autorskich zachodzi na wszystkich znanych w

dniu wydania nagrody polach eksploatacji, w szczegdlnosci pdl eksploatacji okreslonych

w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, takich jak:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technikg
egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarsky, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowg;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt b) -
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i
reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy
mogt mieé do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.



Uczestnik wyraza réwniez zgode na wykorzystanie wykonanego przez niego Utworu do
tworzenia utwordow zaleznych (modyfikacje i przeksztatcenia) i korzystania przez
Fundatora z tych utworéw zaleznych na wszystkich ww. polach eksploatacji. Uczestnik
wyraza zgode i udziela Fundatorowi upowaznienie do wykonywania w jego imieniu
autorskich praw osobistych. Fundator nabywa te prawa z chwilg wydania Uczestnikowi
nagrody wskazanej w §4 ust. 4 na podstawie art. 921 § 3 kodeksu cywilnego.
Uczestnikowi nie przystuguje wynagrodzenie za korzystanie przez jakikolwiek podmiot
z Utworu na kazdym odrebnym polu eksploatacji, za wykonywanie praw zaleznych lub
za niewykonywanie przez Uczestnika autorskich praw osobistych.

6. Udzielenie Odpowiedzi Konkursowej, o ktorej mowa w §3 ust. 3 ponizej, jest
réwnoznaczne z potwierdzeniem przez Uczestnika spetnienia warunkéw udziatu w
Konkursie oraz ztoienia zgdéd i oswiadczen przewidzianych w Regulaminie, w
szczegolnosci wskazanych w ust. 4 i 5 powyzej. W przypadku braku zgody na powyisze
Uczestnik powinien niezwtocznie skontaktowac sie z Organizatorem w celu wycofania
swojego udziatu w Konkursie.

83
ZASADY KONKURSU
1.  Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy spetni¢ warunki uczestnictwa wskazane w §2 ust.
1 Regulaminu.

2. Konkurs przebiega¢ bedzie nastepujgco:

1) Biorgc udziat w Konkursie Uczestnik ma za zadanie wykona¢ samodzielnie
rozwiniecie gry w programie Unity, bazujac na poczatku kodu gry oraz
podstawowych elementach graficznych dostepnych na Stronie Konkursu,
wykonac¢ filmik (dtugos¢ nie powinna przekracza¢ 5 min.) prezentujacy gre, a
nastepnie zamiesci¢ plik z kodem gry oraz link do filmiku prezentujgcego gre na
Stronie Konkursu. Dozwolone jest dowolne rozwiniecie gry, w tym umieszczenie w
niej dodatkowych, autorskich elementow graficznych, ktére nie sg dostepne na
Stronie Konkursu, a zostaty stworzone przez Uczestnika.

3. Realizacja zadania konkursowego przebiega w nastepujgcy sposoéb:
1) na Stronie Konkursu, przez okres trwania Konkursu, zamieszczony bedzie poczatek
kodu gry oraz podstawowe materiaty graficzne, na bazie ktérych osoba wskazana
w ust. 1 powyzej, mozne stworzy¢ dokoriczenie gry w programie Unity, a nastepnie
wzigc¢ udziat w pierwszym etapie Konkursu;

2) po zapoznaniu sie z Regulaminem i jego zaakceptowaniu, Uczestnik zamieszcza na
Stronie Konkursu z wykorzystaniem dedykowanego formularza:
a) swoje dane osobowe w postaci imienia, nazwiska oraz adresu e-mail
b) stworzong przez siebie autorska gre (plik z kodem gry);
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¢) link do filmu (zamieszczonego przez Uczestnika na dowolnej platformie, np.
YouTube, Vimeo, Google Drive), na ktérym Uczestnik zaprezentuje stworzong
przez siebie gre.

Wykonanie dziatan wskazanych w tym punkcie stanowi ,,0dpowiedz Konkursowg”.

Gra musi by¢ stworzona przez Uczestnika w programie Unity, a plik zkodem do gry musi
by¢ zamieszczony na Stronie Konkursu.

Organizator zastrzega, ze Utwér musi by¢ zgodny z wymaganiami wskazanymi w ust. 2
powyzej, jak réwniez nie moze zawieral tresci o charakterze bezprawnym lub
nieprzyzwoitym, wulgarnym ect.

Organizator, wyraznie zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z Konkursu i
usuniecia Odpowiedzi Konkursowej:

a) w razie otrzymania urzedowego zawiadomienia lub uzyskania wiadomosci o jej
bezprawnym charakterze;

b) w razie otrzymania urzedowego zawiadomienia lub uzyskania wiadomosci badz
powziecia uzasadnionej watpliwosci o tym, iz zawiera ona tresci nieprzyzwoite,
obrazajgce innego Uczestnika, wulgarne, pornograficzne lub nieobyczajne,
reklamowe, obrazajgce dang religie lub kulture, godzace w wizerunek innych oséb,
Fundatora lub Organizatora lub innych podmiotow z nimi zwigzanych albo tez w
jakikolwiek inny sposdb sprzeczne z zasadami lub normami wspdtzycia spotecznego
lub z Regulaminem;

c) z uzasadnionych wzgledéw bezpieczeristwa, o ile wynika to z powszechnie
obowigzujgcych przepiséw prawa;
d) w razie otrzymania zawiadomienia, ze OdpowiedZ? Konkursowa nie spetnia

warunkow okreslonych w Regulaminie;

e) w przypadku otrzymania od Uczestnika informacji, ze nie miat zamiaru lub nie chce
bra¢ udziatu w Konkursie.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikéw,
ktorych dziatania sg sprzeczne z prawem lub Regulaminem, w szczegdlnosci
Uczestnikéw, ktorzy:

a) podajg fikcyjne dane osobowe;
b) nie spetnig ktdregokolwiek z wymogdw uczestnictwa wskazanych w Regulaminie.

Organizator w sytuacjach, o ktérych mowa w ustepach 9 i 10, niezwtocznie przesle
powiadomienie o wykluczeniu z konkursu i usunieciu Odpowiedzi Konkursowej do
Uczestnika za pomocg wiadomosci prywatnej e-mail wraz ze stosownym
uzasadnieniem.



§4
LAUREACI | NAGRODY
Uczestnicy, ktorzy najtrafniej wykonali ,,Odpowiedz Konkursowg” (,Laureat”), tj. osoba,
ktorej gra zostanie uznana za najbardziej interesujgcg, np. z najciekawszym
rozbudowaniem gry na poziomie kodu lub poprzez stworzenie i zastosowanie
najciekawszych, dodatkowych rozwigzan graficznych, uzyskujg prawo do nagrody.

W Konkursie zostanie wytonionych 3 (stownie: trzech) Laureatéw przez 5-osobowa
komisje ztozong z Pawta Szpiczakowskiego, Macieja Migsika, Piotra Gnypa, Damiana
Kuka oraz Marcina Czecha. Posiedzenia Komisji sg niejawne.

Laureaci zostang wytonieni do dnia 23.12.2021r.

Przewidziane sg nastepujgce nagrody w Konkursie:

a) za zajecie 1. miejsca w Konkursie Laureat otrzyma Notebook / Laptop 16" ASUS
ROG Zephyrus M16 i7-11800H/32GB/1TB/W10 RTX3060 , o wartosci 7 101,00 zt
oraz warsztaty w siedzibie Ten Square Games opisane szerzej na Stronie Konkursu
(https://rog4creators.pl/)

b) za zajecie 2. miejsca w Konkursie, Laureat otrzyma karnet (o wartosci 2.500 zt)
uprawniajgcy do uczestnictwa w szkoleniu z Unity dotyczgcego tworzenia gier 3d
organizowanych przez Akademie IT Media w Warszawie Ilub online
(https://itmedia.pl ) w wymiarze 24 godzin, a takze dodatkowo udziat w

warsztatach w siedzibie Ten Square Games opisane szerzej na Stronie Konkursu
(https://rog4creators.pl/)

c) za zajecie 3. miejsca w Konkursie Laureat otrzyma karnet (o wartosci 279,99 zt)
uprawniajagcy do uczestnictwa w kursie z tworzenia gier 3d w Unity
organizowanym przez Udemy w formie online (https://www.udemy.com ), a takze

dodatkowo udziat w warsztatach w siedzibie Ten Square Games opisane szerzej na

stronie konkursu, wraz z pokryciem kosztéw przejazdu, noclegu oraz wyzywienia;
Laureaci zostang poinformowany o wygranej za posrednictwem poczty elektronicznej
na adres e-mail wskazany w formularzu zgtoszeniowym. Informacja o Laureatach
zostanie zamieszczona réwniez na Stronie Konkursu oraz na stronach wskazanych w §2
ust. 1 pkt 2 ppkt b).
Do kazdej Nagrody przyznana zostanie dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 10%
wartosci kazdej Nagrody. Przychod uzyskany z tytutu Nagrody uzyskanej w ramach
Konkursu podlega opodatkowaniu ryczattowemu w wysokosci 10% wartosci Nagrody,
na zasadach wskazanych w art. 21 ust. 1 pkt 68 i art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku
dochodowym od oséb fizycznych. Ptatnikiem podatku, o ktérym mowa w zdaniu
poprzedzajacym jest Organizator. Przed wydaniem Nagrody zostanie pobrana od
Laureata kwota podatku, ktéra zostanie odprowadzona na konto wtasciwego Urzedu
Skarbowego zgodnie z przepisami prawa podatkowego. Kwota podatku zostanie
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pobrana z kwoty dodatkowej nagrody pienieznej, o ktdrej mowa w niniejszym ustepie
do czego Laureat upowaznia Organizatora.

Organizator skontaktuje sie z Laureatem poprzez wiadomos¢ prywatng wystang na
adres e-mail podany przez Laureata. Laureat w terminie siedmiu dni od otrzymania
informacji powinien skontaktowaé sie z Organizatorem w celu podania danych
niezbednych do identyfikacji i do odbioru nagrod tj.:

a) imieinazwisko,

b) petny adres zamieszkania i numer PESEL (w celu wypetnienia zobowigzania do
zaptaty w imieniu Laureata podatku);

c) adres do wysytki nagrody, jezeli jest inny niz adres zamieszkania.

Organizator w wiadomosci zwrotnej przekaze Laureatowi doktadne informacje
dotyczace odbioru Nagrody.

Przestanie danych i oswiadczenn, o ktérych mowa w ust. 7 powyzej, jak rowniez
podpisanie w obecnosci kuriera przez Laureata protokotu odbioru nagrody (zatgcznik
nr 1) jest warunkiem dokonania odbioru Nagrody, zgodnie z ust. 10 ponizej.
Niepodanie danych lub podanie nieprawdziwych danych skutkuje utratg przez Laureata
prawa do Nagrody.

Nagroda zostanie wystana w ciggu 14 dni roboczych po spetnieniu przez Laureata
warunkow okreslonych w ust. 7 powyzej na adres pocztowy wskazany przez Laureata i
zostanie wydana wytacznie po podpisaniu w obecnosci kuriera protokotu przez
Laureata (zatgcznik nr 1) do niniejszego Regulaminu.

§5
OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Uczestnik, aby wzig¢ udziat w Konkursie musi wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych
osobowych, poprzez ztozenie oswiadczenia wskazanego ponize;j:

a) Akceptuje Regulamin Konkursu i wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych
osobowych przez ASUS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Cybernetyki
9, 02 —-677 Warszawa (KRS 0000239047) oraz Neon Shake Sp. z 0.0., z siedzibg
we Woroctawiu, ul. Gabrieli Zapolskiej 1 lok. 310, 50-032 Wroctaw (KRS
0000473194), w celu realizacji Konkursu wedtug zasad zawartych w dokumencie
pod nazwa: Informacja dotyczgca przetwarzania danych osobowych. Jestem

Swiadom(-a), iz moja zgoda moze by¢ odwotana w kazdym czasie.



Uczestnik, ktorych chciatby na biezgco otrzymywac materiaty marketingowe/handlowe
dotyczace dziatalnosci ASUS Polska sp. z 0.0. moze rdwniez zaznaczy¢ nastepujacg zgode
przy formularzu rejestracyjnym do Konkursu:

b) Woyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w postaci podanych
w formularzu zgtoszeniowym: imienia nazwiska i adresu e-mail, w celu
przesytania mi, za pomocg Srodkéw komunikacji elektronicznej na podany
przeze mnie w formularzu zgtoszeniowym adres e-mail, informacji
marketingowych i handlowych dotyczgcych produktéw i ustug oferowanych
przez ASUS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Cybernetyki 9, 02 —-677
Warszawa (KRS 0000239047) zgodnie z ustawg z dnia 18 lipca 2002 r. o
Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng i wedtug zasad zawartych w dokumencie
pod nazwa: Informacja dotyczgca przetwarzania danych osobowych. Jestem

Swiadom(a), iz moja zgoda moze by¢ odwotana w kazdym czasie.

Dokument pod nazwag: Informacja dotyczgca przetwarzania danych osobowych, zawiera

informacje wskazane ponizej w niniejszym §5 Regulaminu.

Administratorem danych osobowych Uczestnikdw jest Fundator, adres do kontaktu:
ASUS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Cybernetyki 9, 02 -677 Warszawa (KRS
0000239047). Informujemy, ze Uczestnik moze wykonywaé swoje prawa rowniez

wobec Organizatora. W takim przypadku Organizator przekaze zgdanie Fundatorowi,
ktory zrealizuje zgdanie Uczestnika.

Dane osobowe Uczestnikdw bedg przetwarzane przez Fundatora zgodnie z przepisami
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych (dalej ,,RODO”).

Dane osobowe Uczestnikéw bedg przetwarzane w nastepujacych celach i na
nastepujgcych podstawach prawnych:

a) waziecia udziatu w Konkursie i jego przeprowadzenia, jak réwniez wydania
Nagrody oraz odprowadzenia podatku, rozpatrywania reklamacji, na podstawie
art. 6 ust. 1 lit. ai b RODO;

b) dokonywania rozliczen, dochodzenia roszczen zwigzanych z prowadzeniem
dziatalnosci gospodarczej, w celach archiwalnych (dowodowych) dla
zabezpieczenia informacji na wypadek prawnej potrzeby wykazania faktow, co
jest prawnie uzasadnionym interesem na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO;

c) prowadzenia ksigg rachunkowych na podstawie art.6 ust. 1 lit. c RODO w zwigzku
z art. 74 ust. 2 ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2018r.
poz. 395);

d) w przypadku wyrazenia przez Uczestnika zgody - w celu przesytania informacji
marketingowych i handlowych wysytanych za pomocg $rodkdw komunikacji
elektronicznej na wskazany w formularzu zgtoszeniowym adres e-mail zgodnie z



ustawaq z dnia 18 lipca 2002 r. o S$wiadczeniu ustug drogg elektroniczng (t.j. Dz.U.
z2017r., poz. 1219), na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO.
Dane osobowe Uczestnikbw zostang przekazane Organizatorowi w celu
przeprowadzenia Akcji, wydania nagrdd, rozpatrzenia reklamacji i podejmowania
innych czynnosci przewidzianych w Regulaminie oraz w przepisach prawa. Dane
osobowe Uczestnikbw mogg byé przekazywane innym podmiotom w zwigzku z
realizacjg wskazanych celdw, jak réwniez podmiotom zajmujacym sie rozliczaniem
podatkowym w imieniu i na rzecz Fundatora. Dane osobowe Uczestnikdw nie bedg
przekazywane do panstwa trzeciego ani do organizacji miedzynarodowych.
Dane osobowe Uczestnikow bedg przechowywane:
a) w przypadku przetwarzania danych, o ktdrych mowa w ust. 3 ppkt a) i b)
niniejszego punktu — do uptywu okresu przedawnienia roszczen;
b) w przypadku przetwarzania danych, o ktdrym mowa w ust. 3 ppkt c) niniejszego
punktu — przez okres wymagany przepisami ustawy o rachunkowosci.
d) w przypadku przetwarzania danych, o ktdrych mowa w ust. 3 ppkt d) niniejszego
punktu — do czasu odwotania zgody.
Uczestnikowi przystuguje prawo do zgdania dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia ich przetwarzania, a takze prawo do
przenoszenia danych. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, gdy przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy
RODO. Uczestnik ma prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie, jednak skorzystanie z
prawa cofniecia zgody nie ma wplywu na przetwarzanie, ktére miato miejsce do
momentu wycofania zgody. Dane osobowe Uczestnika nie bedg wykorzystywane do
zautomatyzowanego podejmowania decyzji wywotujgcych wobec Uczestnika skutki
prawne.
Podanie danych osobowych i wyrazenie wskazanych w ust. 1 a) powyzej zgdd jest
dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia udziatu w Akcji i odbioru Nagrody.

§6
POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia pisemnej reklamacji dotyczgcej
sposobu przeprowadzenia Konkursu w terminie 7 dni od ogtoszenia jego wynikéw.

Reklamacje mogg by¢ zgtaszane na pismie do siedziby Organizatora na adres: Neon
Shake Sp. z o.0. z siedzibg we Wroctawiu, ul. Gabrieli Zapolskiej 1 lok. 310, 50-032
Wroctaw, z dopiskiem na kopercie ,, Reklamacja — #ROG4Creators 2021”.

Reklamacja winna zawiera¢ doktadne dane reklamujgcego (imie, nazwisko
reklamujgcego, adres do korespondencji, adres e-mail), przyczyne reklamacji oraz
zadanie, jakiego domaga sie reklamujacy.



Reklamujgcy zostanie powiadomiony o wyniku rozpatrzenia reklamacji za pomoca listu
poleconego i w wiadomosci e-mail w terminie 14 dni od daty doreczenia reklamacji na
adres okreslony w ust. 4 powyze;j.

Whiesienie reklamacji nie wstrzymuje mozliwosci rozdania Nagroéd.

§7

POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za lezgce po stronie Uczestnika problemy
utrudniajgce lub uniemozliwiajgce udziat w Konkursie.
W sprawach nieuregulowanych regulaminem majg zastosowanie przepisy prawa
polskiego.
Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe majg charakter wytgcznie informacyjny.
Niniejszy regulamin jest dostepny na Stronie Konkursu oraz w siedzibie Organizatora
Neon Shake Sp. z 0.0. z siedzibg we Wroctawiu, ul. Gabrieli Zapolskiej 1 lok. 310, 50-032
Wroctaw.
Organizator uprawniony jest do jednostronnej zmiany Regulaminu w przypadku: (a)
okolicznosci sity wyzszej, (b) zmiany obowigzujgcych przepisdw prawa majgcych
zastosowanie do Swiadczenia ustug drogg elektroniczng, akcji promocyjnych lub
konkursow, w tym nakazow lub wytycznych wtasciwych organéw panstwowych lub
unijnych (c) omytek i btedéw pisarskich w Regulaminie, (d) zmiany zasad
przeprowadzania Konkursu, z zastrzezeniem, ze zmiany nie beda dotyczy¢ Uczestnikow,
ktorzy juz przystgpili do Konkursu, ani nie mogg prowadzi¢ do pogorszenia sytuacji
prawnej Uczestnikéw.



ZAtACZNIKNR 1

PROTOKOt ODBIORU/WYDANIA NAGRODY

w konkursie ,,#RO0G4Creators 2021”

Nagroda:

DANE LAUREATA KONKURSU:

IMiI€ i NAZWISKO: vttt

Adres ZamieSZKaANIA: vuueeiiiieerieeeeeeeeeeee et ereee s e e eeeaa s

PESEL: coiviiiiiiiiiiiiiiic e,

OSWIADCZENIE LAUREATA KONKURSU

1.

Akceptuje wszelkie zapisy Regulaminu Konkursu pod nazwg ,#ROG4Creators 2021”,
zamieszczonego pod adresem

Przyimuje do wiadomosci, iz dodatkowa nagroda pieniezna, przyznana wraz z
przedmiotowg nagroda, zostanie w catosci przeznaczona na podatek dochodowy od
nagrody, ktéry zostanie odprowadzony na konto witasciwego organu podatkowego, co
wynika z powszechnie obowigzujacych przepisow prawa podatkowego a w
szczegblnosci ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych. Niniejszym udzielam
zgody na potracenie naleznosci z tytutu podatku od Nagrody z przystugujgcej mi kwoty
dodatkowej nagrody pienieznej, wskazanej w §4 ust. 6 Regulaminu.

Oswiadczam, ze w zamian za nagrode przenosze na ASUS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie przy ul. Cybernetyki 9, 02 —-677 Warszawa wpisanej do Rejestru
Przedsiebiorcow pod numerem KRS 0000239047, bez ograniczen czasowych i
terytorialnych, wszelkie majgtkowe prawa autorskie do utworu, o ktérym mowa w §3
ust. 3 Regulaminu, tj. zgtoszonego przeze mnie w Konkursie ,#R0OG4Creators 2021”
wraz z autorskimi prawami zaleznymi. Przeniesienie praw autorskich zachodzi na
wszystkich znanych w dniu wydania nagrody polach eksploatacji, w szczegdlnosci pdl
eksploatacji okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
takich jak:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technika
egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarsky, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowg;



b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt b) -
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i
reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy
mogt mieé do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

Wyrazam rowniez zgode na wykorzystanie wykonanego przez niego utworu
muzycznego do tworzenia utwordw zaleznych (modyfikacje i przeksztatcenia) i
korzystania przez ASUS Polska sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie z tych utwordw
zaleznych na wszystkich ww. polach eksploatacji. Wyrazam zgode i udzielam ASUS
Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie upowaznienia do wykonywania w moim imieniu
autorskich praw osobistych. ASUS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie nabywa te
prawa z chwilg wydania nagrody na podstawie art. 921 § 3 kodeksu cywilnego.
Oswiadcza, ze nie bede zgdat od ASUS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie zadnego
innego wynagrodzenia za przekazanie praw autorskich, za wykonywanie praw zaleznych
lub za niewykonywanie przeze mnie autorskich praw osobistych.

4.  Oswiadczam, iz wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zgodnie z
art. 6 ust. 1 lit a rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych w celu organizacji
i przeprowadzenia konkursu, w tym odebrania przeze mnie nagrody w konkursie
,H#ROG4Creators 2021”, jak réwniez oswiadczam, iz zapoznatem sie z informacjg o
przetwarzaniu moich danych osobowych zawartg w §5 Regulaminu.

Miejscowos¢, data i czytelny podpis



